
Observe com atenção esta sopa de letras e encontre estes nomes de animais: 
ABELHA
BORBOLETA
BURRO
CABRA
CAVALO
COELHO
TIGRE
MOSCA
FOCA

FORMIGA
GATO
GOLFINHO
MACACO
OVELHA 
POLVO
RATO
VACA
GIRAFA

E R T S V T U M A B E L H A H Y
Q O V E L H A T M I C A L Y V D
B T O M W E C A A C G I F E F M
M J J I G A T O Ç A I K G C H A
O F R W E L S T T B O F R O G C
S G M B G Y I T U R E O Q E R A
C P H R A T O M B A V R H L U C
A T F Q P L M W O R F M G H G O
C R E E X T A Ç H O P I E O E T
A B O R B O L E T A O G U G C R
R T P V I R E R O T S A G A F O
I B U R R O C I V E R O F M Q U
C M U Ç O N I T F T R A V A C A
V A R H T A N I R O O C E L U H
G I R A F A M G R R E T A U A R
R P L I C A D R E P O L V O C A
E F O C A M S E U U T G R Q L H
L V F E D A T R P G H E X O R R
G O L F I N H O R I C A V A L O

SOPA DE LETRAS
Para jogar online 

Nível de Ensino
1º Ciclo do Ensino Básico
 
Tema
Bem-Estar Animal

Idade
5 a 9 anos

Objetivos
• Exercitar a leitura e a escrita de forma  
   lúdica;
• Reconhecer as diferenças sonoras e 
   escritas das palavras;
• Explicar as características de cada 
   animal.

Instruções
O jogo poderá ser realizado a pares ou 
individualmente.
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