Jogo da Gloria - Riscos Mistos e Tecnolagicos
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Este jogo pode ser jogado

individualmente ou em equipas
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Bl constituidas por 2 ou 3 jogadores.
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i Cada equipa langa uma vez o dado para saber quem
comega em primeiro lugar. A equipa inicial sera sempre
aquela a sair o nimero maior. As restantes

E:\ organizam-se por ordem decrescente.

i De seguida langa-se o dado e a equipa deverd retirar

L uma carta da zona das perguntas e responde. Se acertar
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na resposta, avanca o numero de casas indicado no dado.
Caso contririo, recua trés casas.
Para ganhar o jogo, uma das equipas deveri chegar &
1 casa nimero 25 com um nimero certo. Se o nimero
a de pontos do dado for demasiado alto, ters de recuar.
Por exemplo, se um jogador estiver a 3 casas do fim, &
A obtiver um 6 no dado, avanca 3 casas e recua 3 casas.
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https://cidadania.dge.mec.pt/sites/default/files/pdfs/tabuleiro-jogo-da-gloriatecnologicos.pdf
https://cidadania.dge.mec.pt/sites/default/files/pdfs/caixacartasriscos-tecnologicos.pdf
https://cidadania.dge.mec.pt/sites/default/files/pdfs/conjunto-de-cartas-riscos-tecnologicos.pdf
https://cidadania.dge.mec.pt/sites/default/files/pdfs/marcadores_1.pdf

